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Compétition par paire avec bridgemates 

 
Mettre le fichier txt de l’épreuve (ici 234599) dans le dossier Magic Import 

 

 
 

Puis ouvrir Magic Contest 

Magic propose de télécharger le nouveau fichier des joueurs si vous n’êtes pas à jour. 

Magic propose d’archiver les anciennes épreuves. Cliquez annuler pour ne pas perdre vos 

anciennes épreuves.    Magic met son programme à jour également si nécessaire. 

 

 
 

 

Puis sélectionner votre compétition (ici 234599) et cliquez sur ouvrir 

Ce fichier est de type FFB. C’est celui crée par le directeur des compétitions 
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Vérifier les données, mettre OUI en face de bridgemate  

 

 
 

Puis cliquez sur toutes les sections  et vérifiez les données 

Des données incomplètes ou incohérentes empêcheront l’ouverture du stade suivant   
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Quand vous êtes sur A, cliquer sur Table pour voir la mise en place proposée 

 

  
 

A ce stade je vous conseille d’imprimer votre mise en place pour pouvoir l’afficher. 

Vous pouvez aussi imprimer la liste des participants etc… 

 

 
 

Sélectionnez menu, cliquez sur imprimer et la page suivante apparaît : 

 

 
Sélectionnez FFB  et mise en place, une section par nom etc...   Puis cliquez sur aperçu  
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Le message suivant apparaît, cliquer sur terminer 

 

 
 

Le Mitchell B est en page 2. Cliquer sur imprimer. Cette impression est faite à partir du fichier FFB, 

sans avoir ouvert le fichier pair 
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Les modifications quand les joueurs arrivent 

Il suffit de sélectionner une ligne et de double-cliquer pour inverser NS et EO 

 

 
 

 

Pour transférer une table d’un Mitchell à l’autre : 

Pour avoir 10 tables en A : Je sélectionne le Mitchell B puis la  table 10 puis La lettre A 

 

 
 

Puis je double-clique sur ce A et la table disparaît de B pour arriver en A 
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(Remettre la table 10 en B) 

Pour ajouter une paire, Il faut sélectionner le Mitchell concerné, puis l’emplacement vide. 

Puis on double clique sur l’emplacement vide 

 
 

 

La fenêtre suivante s’ouvre : 

 Il faut taper le début du nom puis une virgule puis le début du prénom 

 S’il y a plusieurs joueurs il suffit de sélectionner le bon  

 

 
 

et de cliquer sur ok 
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Ou de taper le numéro et de cliquer sur ok 

 

 
 

La paire est en place 

 

 
 

Pour modifier une paire, Il faut 

Sélectionner la paire , puis cliquer sur menu puis sur joueur puis sur remplacer  
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Et rentrer le nouveau joueur 

 

 
 

Et la nouvelle paire est constituée 
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Pour en rajouter encore une paire Il faut créer une nouvelle table (retour au A) 

 

 
 

Et voila c’est fait 

 
 

Il ne reste plus qu’a remplir avec la procédure décrite plus haut. 

Les gens ajoutés sont 1° série et c’est une compétition Honneur. Le logiciel ne gère pas cela. 

Ne rajoutez personne sans l’accord téléphonique verbal ou sms ou du directeur des compétitions. 
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Pour supprimer une table : sélectionnez le Mitchell, la table, 

Cliquez sur menu et sélectionnez table puis cliquer sur Supprimer 

 

 
  

C’est fait 

 

 
 

Pour supprimer la paire 1° série 
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Si vous avez fait des modifications importantes (absence des têtes de série ou remplacement par des 

joueurs de moindre indice), il faut refaire la mise en place 

Pour cela il faut générer un nouveau serpentin. 

Vous pouvez choisir d’équilibrer sur 2 ou 3 tables. Sans instruction contraire choisissez sur 2 tables. 

 

 

 

 

Rappel Jusque la nous avons travaillé sur le fichier FFB 

 

Une fois certain que tout le monde est présent et après avoir fait toutes les modifications nécessaires, 

on crée le fichier pair de la 1° séance en cliquant sur ouvrir. 

Il faut éviter de faire des modifications sur le fichier pair car cela peut entrainer des erreurs sur les 

séances suivantes. 

 

 
 

Le fichier Séance 1 pair est crée. Il est d’ailleurs visible dans l’explorateur d’épreuve. 
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Le menu de l’épreuve s’ouvre 

Un coup d’œil pour vérifier le nombre de tables dans les Mitchells : 9 en A et 10(-1) dans le B (relais). 

 

 
 

 

Une erreur à ce stade est facile à réparer. On supprimer le fichier pair dans l’explorateur d’épreuve 
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Ce message apparaît, cliquer oui 

 

 

 
 

 

 

Puis de rouvrir le fichier FFB dans l’explorateur d’épreuve,  

d’y faire les rectifications nécessaires, 

 et de recréer un fichier pair. 

  

Voire procédure P11 si besoin 

 

(On n’a pas encore rentré de résultats donc rien de perdu).    
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Pour importer le diagramme de donnes, cliquer dessus 

 

 
 

Puis cliquer sur import 
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Cette fenêtre apparaît : 

Il faut rechercher le fichier « dup » correspondant à la séance la ou vous l’avez mis. 

L’idéal étant dans le fichier Magic Files, qui est situé juste au dessus de magic import dans « mes 

Documents »  (Voir page 1)   

Mais il peut être également sur votre clé USB, sur le bureau, ou dans ffbclubnet donnes route. 

 

 
 

 

 

Cette fenêtre apparaît 

 

 

 
 

Les donnes sont téléchargées  
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Pour faire une analyse a cartes ouvertes 
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Saisie des résultats : Lancement des Bridgemates 

 

 
 

 

Magic contest va ouvrir et enregistrer le fichier bws de la séance dans Magic Import.  

Chaque séance a son propre fichier bws.            

 Ce fichier bws sera utilisé par le logiciel Bridgemate control software, BCS, pour stocker les données. 

 

 

Les scores sont stockés dans les bridgemates et dans le serveur  jusqu’à la création des  

données de la séance suivante. 

Ils sont aussi stockés dans le fichier bws de la séance, et peuvent être  re-importé même à la fin  

de la compétition.       (Ouvrir une séance, menu de l’épreuve, bridgemate, importer les scores) 
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Puis il va vous proposer d’importer les données 
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Ecran suivant 

 

 
 

 

Sur l’écran suivant, retour au menu de l’épreuve, 

la case bridgemate est cochée et « importation des scores de Bridgemate » clignote 

Parallèlement magic ouvre le logiciel de dépouillement des données,  

bridgemate control software : BCS  que vous pouvez voir dans la barre des taches ; 
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Icône de bridgemate control software : BCS 

 
 

Les joueurs peuvent commencer à entrer les scores dans les bridgemate 

Les résultats s’affichent au fur et à mesure dans BCS 

Toutes les 15 secondes, tant que la croix est cochée les résultats remontent dans Magic Contest. 

 

Pour se déconnecter temporairement de BCS il suffit de décocher la croix. 

On peut alors faire autre chose dans Magic Contest (ouvrir une autre séance, par exemple) 

BCS continue de stocker les résultats mais ne les envoient plus dans magic contest. 

Il suffit de recocher la croix pour que BCS recommence à remonter les résultats. 
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BCS peut afficher différents écrans 

Si on sélectionne « scores par tour »  

 

 
 

Le point vert signale que le bridgemate est actif. 

 

Au tour 1 on voit que la table A1 a fini de jouer les 3 donnes que A2 est en retard,  

que B1 est très en retard et que B2 a déjà joué la 1° donne du tour 2 

Cela permet de suivre parfaitement le timing du tournoi à toutes les tables. 

 

 

Si on sélectionne « scores par donnes » 

 

 
 

 

On voit les donnes jouées et l’ordre dans lequel elles le sont. 

 

Ex en table 1 on voit s’afficher la 1 puis la 3, il faut vérifier si c’est bien qu’ils ont joués la 3 avant la 2 ou 

si c’est une erreur de marque. 
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Et si on sélectionne « matrice des donnes »  

 

 
 

 

Cet écran vous permet de voir les contrats joués et ainsi de surveiller une éventuelle anomalie. 

Vous pouvez vérifier auprès des joueurs tant que leurs souvenirs sont frais. 

Par ex : une table jouant 6SA en E alors que toutes les autres le jouent en N.  

 

Le serveur (petit boitier blanc) doit être connecté au port USB de l’ordinateur. 

Le serveur s’alimente grâce à l’ordinateur.    

Cependant le niveau des piles du serveur ne doit jamais descendre trop bas car en cas de coupure ou de 

microcoupure vous risquez l’arrêt de la remontée des scores  et la perte de données. 

 

 

Retour à Magic Contest 
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Pour corriger un score soit il faut le faire dans le bridgemate de la table concernée. 

Soit directement dans Magic Contest : 

Il faut décocher le bridgemate 

Sélectionner et  double- cliquer sur le score  
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La fenêtre suivante s’ouvre 

 

 
 

 

On modifie le score et on valide en cliquant sur ok 
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On peut vérifier les modifications effectuées et revoir le précédent score 

 

 
 

 

La modification est faite 

Puis on se reconnecte à BCS en recochant bridgemate 

 

 
 

Quand tous les scores seront remontés, BCS devrait se fermer. 

Il faut vérifier qu’il est fermé avant de le relancer pour la séance 2 

 

 

Si l’on désire créer sa séance 2 sans attendre la fin de la 1° séance c’est possible. 

Il suffit de décocher le bridgemate  

BCS continue son travail de son coté 

Quand on a fini on revient dans sa 1° séance et on recoche le bridgemate. 

BCS remonte les scores qu’il a enregistrés pendant ce temps. 
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Création de la 2° séance :  

 

 

Dans le menu de l’épreuve, sélectionner multi-séances puis créer la séance suivante (2/2) 

 

 
 

 

 

Magic propose d’importer le diagramme des donnes de la 2° séance 

 

 
 

Si pas de diagramme il suffit d’annuler. 
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Puis Magic crée le fichier FFB de la 2° séance. 

 

 
 

 

 

 

Vue de l’explorateur  

 

 
 

 

 

 

 

Attention la permutation ne se fait pas automatiquement.   Il faut la faire manuellement. 

avant d’ouvrir le fichier paire de la séance 2 
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Faites votre permutation ou utiliser auto-mouve 
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La permutation est faite. Vérifier la mise en place. Une modification s’impose dans le A 

 

 
 

Sélectionner A,  E-O, la ligne vide ,et double-cliquer sur la ligne A EO 10 dans la sélection à 

droite (Utiliser l’ascenseur pour localiser la paire à déplacer) 

 

 
 

C’est fait. 
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Suppression de la ligne vide 

 
 

 

 

 
 

Cliquer sur ouvrir pour créer le fichier paire de la séance 2.  
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Le menu de l’épreuve est disponible comme pour la séance 1. Il suffit de cliquer dessus pour le 

dérouler. 

 

 
 

 

 

 
 

Le reste se traite comme la séance 1saisir les scores, établir les résultats etc.. 

 

 

Si le cumul des résultats n’apparaît pas, problèmes de non-report des résultats de la séance 1 

dans les résultats de la Séance 2. 

Retourner dans la 1è séance, cliquez sur « Menu de l’épreuve / Paramètres... pour cette 

séance / Tous les paramètres » et cliquez sur « OK ». Retournez dans la séance en cours 

: le problème est corrigé 
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Un message d’erreur signale que tous les scores n’ont pas été rentrés  

 

 

 
 

 

 

 

 

Les résultats sont donc incomplets  (puisque nous n’avons saisi que 2 donnes) 
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Pour faire une sauvegarde 

 

 
 

 

 
 

 

Pour récupérer la sauvegarde 
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Ouvrir Magic export,  

 

 
 

 

 

Copier le fichier 

 

 
 

 

 

Il suffira d’aller le poser dans Magic import de l’ordinateur ou vous souhaitez importer la sauvegarde. 

 

 

 
 

 

Puis d’ouvrir Magic contest 


