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1. MODIFICATIONS PARAMETRAGES - MISE A JOUR DES
DONNEES

2 cas :

Cas 1 : Les Bridgemates™ n’ont pas été activées :

Revenir a I'explorateur d’épreuves, supprimer la fenétre paire de la séance et
refaire votre paramétrage dans la fenétre FFB et recréer votre fenétre paire.

Cas 2 : Les Bridgemates™ sont activées voir ci-dessous :
1.1 Modifier le nombre de tables/donnes/tours joués

Commencez par faire une sauvegarde de votre épreuve (Menu de I’épreuve >
Sauvegarde > Créer la sauvegarde)

a) Choisissez dans « Menu de I’épreuve » la section a traiter en cliguant dessus. Si vous
souhaitez modifier le nombre de donnes/tours il faudra le faire pour chaque section.

b) Si vous n'utilisez pas les Bridgemates, faites une sauvegarde des scores saisis (Menu de
I’épreuve - Sauvegarde - Exporter les noms et les résultats) ;

c) Noter le nom de votre mouvement tel qu'il est renseigné dans la fenétre PAIRE :

3 04/07/2012 COUPE des VACANCES 52 04 JUILLET Open /2 Comité D4 JUILLET SEANCE 3 (Mogic Contest France - Version 453.3) |l | i)

Epreuve Quitter
Menu de '&preuve Explorateur d'épreuve
Irnprimer...
Licence: Fédération Frangaise de Bridge
Trouver un
04/07/2012 COUPE des WVACANGCES 53 04 JUILLET Open /2 Comité 04 JUILLET Joueur.
SEANCE 3

Cotation par paires
3 sections

Section A
16 tables, 32 paires
24 dorines, 12 tours, 2 donnes par table Mitchell a saut (mvt incomplet)

Base
Mouvemnent.

Licence

Cliquer sur le menu de I'épreuve pour saisir les résultats ou les noms

L " . . Profil utilisateur

Cliquer sur le menu général de 'épreuve pour créer une nouvelle épreve ou paur ouvrr une
ancienne épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier une épreuve sur disquette ou

- Nouveautés
supprimer une épreuve

Newsflash

dH

d) Cliquez sur « Menu de I’épreuve / Modifier les données ». La fenétre suivante

= - E—
Modifier les données _— —

Je veux modifier les données
W Sij'al déja saisi des scores, ils seront
définitivernent supprimés Annuler

i

Modifisr les données vous permet de changer certains paramétres. Tous les
résultats saisis seront effacés.

Yous pouvez changer:

* Le nornbre de tables

* Le nombre total de donnes

* Le nombre de donnes par tabls
| *Le mouvernent |

s’ouvre



e) Cochez « je veux modifier mes données... » et cliquez sur OK

f) Si besoin modifiez le nombre de tables dans la fenétre suivante et cliquez sur
« suivant »

Section A

Table
Mombre de tables: [16] I Place aléatoire

Lettre de la section: A ;.?.:;IE'LIBI;.S:: 12 fiche Blanc -

Saisir le nombre de tables. Si vous avez un nombre impair de paires, ajoutez une
table, c-a-d. saisir 5 tables si vous aver 9 paires.

Si wous cochez Place aléatoire, les paires saisies seront installées awx tables de fagon
aléatoire. Ceci est pour éviter que les paires ne choississent leur adversaire pour le
premier tour. Bien entendu. il wous faut alors informer les jousurs de leur position en
affichant |e tableau des positions de départ.

Toute paire saisie aprés la saisie des paramétres restera 3 la place ol vous I'avez
saisie.

I Suivant > I Annuler

g) Si besoin modifiez le nombre de donnes dans la fenétre suivante et cliquez sur
« suivant »

Section A
Donne

Mombre total de donnes:

1

Mombre de donnes par tour:

Vos données vont servir pour sélectionner un mouvement dans la prochaine fenétre.
Si vous voulez la saisie libre des paires [par exemple |'altemative Pas de Mouvement,
vous ne devez pas utiliser dintervalles mais saisir la valeur exacte dans le champ ci-
dessus.

Si vous ne connaissez pas ou ne vous préoccupez pas du nombre exact de donnes
par tour, vous pouvez saisir des intervalles de la maniére suivant:
* 25-27 et 2-4 respectivement

Ainsi, Magic Contest vous proposera tous les mouvements qui comespondent aux
intervalles saisis. L'option altemative, Pas de Mouvement {voir ci-dessus) ne sera pas
proposee si les valeurs exactes n'ont pas éte saisies.

< Précédent I Suivant > | Annuler

ATTENTION ! Si vous avez fait dupliquer les donnes par les joueurs il faut compter la
position de duplication dans le nombre de donnes : Duplication par les joueurs (avec ou
sans recul des paires Est-Ouest) et 8 positions de 3 donnes jouées = 27 donnes au total !

h) Sélectionnez le mouvement de votre épreuve tel que vous I'avez noté en c).
La mention (Mouvement incomplet) peut apparaitre ou disparaitre selon les cas.
Si vous passez d’'un nombre pair a un nombre impair de table (ou le contraire) la
mention « a saut » disparaitra (apparaitra).
Le reste du libellé du mouvement doit étre absolument identique.



i) Dans I'écran suivant cochez « ne rien faire pour le moment » et cliquez sur
« Terminer »

e ===

Section A
Que voulez-vous faire maintenant
™ Saisir les noms " ..noms - commencer 3 la premigre section
0 Yalider les données
" Saigir les scores ~ . scores - commencer & la premiére section
# Ne rien faire pour le moment Utiliser Bridgemate

Quels que soient vos choix ci-dessus, vous pouvez cliquer sur le bouton Imprimer
dans la fenétre suivante pour imprimer différents documents et fiches ambulantes.
Parmi d'autres documents, wous pourmez imprimer:

* Des cartons guides 3 poser sur les tables indiguant le mouvement aprés chague tour
* Dies feuilles de prévisions pour chague jousur avec le mouvement & suivre

* La liste des participants avec les noms, les numéros des paires et les positions de
départ

(F‘récédentl Teminer I Annuler

Dans I’écran suivant cliquez sur « Oui »

Magic Contet ravc: S| &S

Si vous avez maodifié les données, les numéros de paire ont
% été modifiés pour une ou plusieurs paires, C'est normal en cas
de changement de type de mouvement.

Pour une épreuve en multi-séances, ¢a peut arriver méme
sans changer le type de mouvement si le nombre de tables
change car Magic Contest équilibre la répartition des numéros
de paire dans chaque section.

Youlez-vous restaurer les numéros de paire qu'il y avait avant
d'avoir modifier les données 7

Chui | Maon

j) Procédez de méme pour toutes les sections concernées.

k) Allez mettre a jour vos données ! (Voir chapitre 1.6)



1.2 Supprimer une paire (passer a un nombre impair de paires)

a) Sélectionner la section dans Menu de |'épreuve

b) Allez dans « Menu de I’épreuve / Saisir les noms / Saisir les noms »

45 05/11/2011 Mixte /2 Excellence 1/2 FC A - Séance 1 (Magic Contest France - Version 4.7) e ]
Epratrs Quitter
| Menu ds 'épreuve... Explorateur d'épreuve
Irnprirner
Scorer en incluant les tours: Tous les tours v
Saisir les noms » Saisir les noms | Trouver un
Modifier les données... Données épreuve/séance Joueur.
Saisir les scores T =
Saisir le line-up {donnes jouées)
Créer les exports.
Paramtres de I séance v
Diagramme des donnes
Suisse ¥
Multi-séances v
Bridgemate 3 Base
Explorateur d' preuve
Ouvir o Mouvement
Envoyer vers v
Sauvegarde v Licence
Clig sultats ou les noms
Options par défaut 4 i Profil utilisateur
Clig o , [Brune nouvelle epreuve ou pour ouvrir une
and ___ 7" _ou copier une épreuve sur disquette ou Hatweaitss
supprimer une épreuve
Newsflash

c) Cliquez sur le n° de la paire (ou sur un des joueurs de la paire) a déclarer fantbme pour

la sélectionner.

§7, Saisir les noms - 05/11/2011 Mixte /2 Excellence 1/2 FC A - Séance 1 {Magic Contest France - Version 4.7)

| B

28p_25_Mlbws

Menu de ['éprauve. . I Menu des noms. ‘ Inprirer. I Fermer
Table ‘ Paire ‘ Joueur ‘ : ‘ Tg&;i: wn Q
Saisie des noms
Table E-0 Nord| Sud Est Ouest
1 201 Mrme Louise LHERE |Bernard LAUGIER  |Mme Liliane LATOUR | Philippe ANNES
2 202 |Mme Marie France SAJean Pierre SUSPENEMme Marga TER BEK|Joseph BELDEROK
3 203 |Mme Christiane PASD|Jean-Louis GRAS  [Mme Michele GARCIA Guy JARLIER
4 204 |Mme Anne Marie BAR| Roger PEDOUSSAT |Mme Nieves TORRAB| Michel TURIN
5 205 |Mme Jacqueling BERNANdre AYRAL Mrme Marie Jose STER Bernard CAYSSIALS
8 206 |Mme Clotilde LECOUYJean WELLER Mme Marie France BC) Philippe CRAMOISAN
7 207 |Mme Frederique DAG| Louis AT Mme Catherine GARJ Pisrme Luc BAZIN
8 208 |Mme Chrigtiane SAUR Christopher WHILE  |Mrme Jeanine FILAIRE Gerard CLAVERIE
9 209 |Mme Anne JACQUEM Francis GARCIA Mme Dorinigue CASY Patrick ALTIBELLI
10 210 |Mme Nathalie DANTA[Xavier DANTAN Mme Maryna GALLIE( Pierre PERISSE
1 211 Mme Yvette LACHAU[Michel JEFFROY Mre Michele LAUYVER Pierre LAUVERGNAT
12 212 |Mme Marie Claire HOY Jacques POUX tMme Renee MONTEG Bruno PELISSIER
13 213 |Mme Monigue COCHA Pierre PLAGNOL Mme |sabelle GAFFIE Patrick MUSA
14 214 |Mme Elisabeth OLLIE|Guy PERRIN Mlle Syhie EGASSE | Franck GUERRERD




d) Cliquez sur « Menu des noms / Marquer comme paire fantome »

45 saisir les noms - 05/11/2011 Mixte /2 Excellence 1/2 FC A - Séanca 1 (Magic Contest France - Version 47) (=] el
Menu de I'épreuve ‘ Menu des noms 28p_25_Ml.bws Irnprimer ‘ Fermer I

Table Paire

Saisie des noms

Marquer comme paire fantéme
Marquer comme paire fixe
Marquer comme paire non fixe

Marquer comme arbitre

Trouver un
joueur...

Votre paire a bien disparu

Table NS Marquer comme paire toujours fixe Est Ouest
1 101 rd LAUGIER  |Mme Liliane LATOUR | Philippe ANNES
102 Mise en place aleatoire... Pierre SUSPENH Mme Marga TER BEK|Joseph BELDEROK
5 103 Supprimer tous les noms * Louis GRAS Mme Michele GARCIA Guy JARLIER
[ 04 I¥ipart de o s o place de , [PEDOUSSAT |Mme Nieves TORRAE|Michel TURIN
5 106 Paramétres dimport des noms » |[ATRAL Mme Marie Jose STEF Bernard CAYSSIALS
5} 106 WELLER Mme Marie France B Philippe CRAMOISAN
7 07 etk s ' BT Mme Catherine GARC Pierre Luc BAZIN
B 08 SXpac et i __" bpher WHILE |Mme Jeanine FILAIRE Gerard CLAVERIE
9 109 209 Mme Anne JACQUEM Francis GARCIA Mme Dorninique CASY Patrick ALTIBELLI
10 110 210 Mrme Nathalie DANTALXavier DANTAN Mme Maryna GALLIEN Pierre PERISSE
11 111 21 Mrne Yvette LACHAUI Michel JEFFROY Mme Michele LAUVER Pierre LAUVERGHAT
12 112 212 Mrne Marie Claire HOYJacgues POUX Mme Renee MONTEG Bruno PELISSIER
13 113 213 Mrneg Monique COCHA Pierre PLAGNOL Mme |sabelle GAFFIE| Patrick MUSA
14 114 214 Mme Elisabeth OLLIEIGuy PERRIN Mlle Sylvie EGASSE |Franck GUERRERC
45, Saisir les noms - 05/11/2011 Mixte /2 Excellence 1/2 FC A - Séance 1 (Magic Contest France - Version 4.7) [E=AE=A >
Menu de Iépreuve ‘ Menu des noms 28p_2s_Ml bws Imprimer ‘ Fermer I

Table I Paire

‘ Joueur ‘ I

Saisie des noms

Trouver un
joueur...

Table N-S E-O Nord Sud Est Cuest
1 101 201 Mrme Louise LHERE |Bemard LAUGIER  |Mme Liliane LATOUR | Philippe ANNES
102 202 Mme Marie France SAlJean Pierre SUSPENEMme Marga TER BEK|Joseph BELDEROK
3 108 208 Mme Christiane PASD|Jean-Louis GRAS Mme Michele GARCIA Guy JARLIER
4 104 204 Mrme Anne Marie BAR Roger PEDOUSSAT |Mme Nieves TORRAB| Michel TURIN
5 106 206 Mme Jacqueling BER§Andre AYRAL Mme Marie Jose STER Bernard CAYSSIALS
5} 106 206 Mrne Clotilde LECOUN Jean WELLER Mme Marie France BCO Philippe CRAMOISAN
7 107 207 Mrne Frederigue DAGY Louis AT Mme Cathering GARJ Pierre Luc BAZIN
& 108 208 Mrne Christiane SAUR Christopher WHILE  |Mme Jeanine FILAIRE Gerard CLAVERIE
9 109 209 Mrme Anne JACQIUEM Francis GARCIA Mme Dominique CASY Patrick ALTIBELLI
10 110 210 Mrme Nathalie DANTALXavier DANTAN Mme Maryna GALLIEN Piere PERISSE
11 111 21 Mrne Yvette LACHAUI Michel JEFFROY Mrme Michele LAUVER Pierre LAUVERGHAT
12 112 212 |— = Mme Renge MONTEE Bruno PELISSIER
13 1135 213 Mrne Monique COCHA Pierre PLAGNOL Mme Isabelle GAFFIE| Patrick MUSA
14 114 214 Mme Elisabeth QLLIEIGuy PERRIN Mlle Sylvie EGASSE  |Franck GUERRERC

e) Allez mettre a jour vos données ! (Voir chapitre 1.6)




1.3 Vous avez oublié le saut

Toutes les solutions proposées ci-dessous fonctionnent quand I’'oubli est découvert au
cours de la position...

Le principe est de changer le mouvement et de faire descendre les étuis de deux tables
au lieu de faire sauter les paires. Vous ne perdez pas de position et ni les NS ni les EO
ne retrouveront les donnes qu’ils ont vues par erreur...

Vous faisiez descendre les étuis de deux tables
Rien de bien grave, demandez aux joueurs NS de transférer a nouveau les étuis, les paires Est-
Ouest restant en place et vous avez résolu le probléeme. Ni les NS ni les EO ne retrouveront les
étuis qu’ils ont commencé a jouer par erreur a cette position.

Vous avez oublié de faire sauter les paires sans avoir paramétré le saut des donnes.

Faites arrétez le jeu et demandez aux Nord-Sud de transférer a nouveau les étuis, les Est-Ouest
restant en place.

Il va falloir modifier les données et mettre a jour le mouvement dans les Bridgemates.
+ Cliquez sur « Menu de I'épreuve / Modifiez les données... » Cochez « Je veux
modifier les données ... » puis cliquez sur « Suivant » (deux fois) et sélectionnez
votre mouvement (Mitchell a saut ou Mitchell a saut incomplet).

Choisir un mouvement ||

Section A

Pas de mouvement - saisie des numeros de paires et des scores
30 donnes, 15tours, 2 donnes partable, Scrambled Skip Mitchel
30 donnes, 15tours, 2 donnes partable, Scrambled B-A-M Skip Mimor Mitchell
30 donnes, 15tours, 2 donnes partable, Mitchell avec table pivat

30 donnes, 15tours, 2 donnes par table, Mitchell avec paire pivot

30 donnes, 15tours, 2 donn table, Howell avec plusieurs aro

ET: S L iy -. e e T S e e L

130 dnnnes 15tur5.2dnnes partable, Board-A-Match Skip Mimor Mitchell

litchell 3 saut

[ Barométre Jui

[~ Un vainguewr par ligne —) Avancé
< Précedent | Suivant > | Annuler I

« Cliquez sur « Avancé » ;

e Cliquez sur l'onglet « Mitchell (suite) »

« Cochez « Faire sauter les donnes au lieu des paires » puis cliquez sur OK puis sur
« Suivant »



Paramétres de la section w

Donne ] Séne de donnes ] Tour ] Barométre Howell ] Semi-barométre ]
Faire ] Table ] Mitchell Mitchell {suite) ] Duplication par les joueurs ]

~ Mitchell avec saut

¥ Sauter aprés le nombre de tours par défaut

" Sauter aprés le tour: ]E

¥ Faire sauter les donnes au lieu des paires

Ok | Annuler

e Choisissez « Ne rien faire » ;

Et maintenant? ||

Section A

-(Que voulez-vous faire maintenant ? 1
" Saisir les noms " .noms - commencer 3 la premidre section

" Saisir les scores (" . scores - commencer & la premiére section |

{* Merenfaire pourlemoment " LUtiliser Bridgemate

Cuels que soient vos choix ci-dessus, vous pouvez cliquer surle boutan Imprimer
dans |a fenétre suivante pour imprimer différents documents et fiches ambulantes.
Parmi d'autres documents, vous poumez imprimer:

" Des cartons guides a poser sur les tables indiguant le mouvement aprés chague tour
* Des feuilles de prévisions pour chague jousur avec le mouvement a suivre

* La liste des participants avec les noms, les numéros des paires et les positions de
départ

dF‘récéderrtl Teminer | Annuler I

« Aller mettre a jour vos données ! (Voir chapitre 1.6)

ATTENTION : si vous fait dupliquer les étuis a la table et prévu de faire rejouer la position de
duplication cela ne va plus étre possible, les Est-Ouest vont retomber sur les étuis qu’ils ont
dupliqués a la derniére position...

(Exemples : duplication avec 10 tables et 9 tours joués ou 14 tables et 13 tours joués)




1.4 Mettre le diagramme des donnes dans les Bridgemates™

A Charger le fichier « dup » dans Magic Contest
A Cliquez sur Menu de I'épreuve/Diagramme des donnes
Puis sur Fichier/Import

Diagramme des donnes

Board set Donne Ferrrar
1 ~
> b Qur

Imprimer

3
4 Imprir
: e
6 Trouy
5
10 Expart...
n Parametres

A Sélectionner le fichier correspondant a la séance (dans Mes Documents/Magic
Import/Dup) et cliquez sur « ouvrir ».

Regarder dans : ‘I‘f) dup j cF Er

(Charchives =5 2 HOM FC2.dup
= DamES2 HOoM DF2 22_11_2012.dup [ S02EXCs3.dup

(B DAMES 2 HONMEUR AM 52.dup

[ M2EDF1am 24_11_2012.dup

M2EDF23|:\r 24_11_2012.dup

= M2EDF3am 25_11_2012.dup

Nom du fichier T Durit
Fichiers de type |Hand Record Files (% dup;® bri* dge:". pbn.”.dim) - Anrler

A Vérifier le diagramme de la donne qui s'affiche et, s'il correspond, cliquer sur OK.

Deal 1 Eo&=

TR o [
L Annuler
* 35
o [Tog
& [soTees X LT
¥ kB4 ¥ |jges
*p ¥ =F & S — |
doofka s e |ags2
L
¥ [sT9 g
® [akzz
& [b7es

A Envoyer les donnes vers Bridgemate Control
Aprés avoir lancé les Bridgemates, cliquez sur Menu de I'épreuve/Bridgemate/Exporter le
diagramme des donnes et cliquer sur ouvrir.

-10 -



A Charger les donnes dans les Bridgemates
Dans Bridgemate Control cliquer sur Séance/Charger diagramme des donnes

Bridgemate® Control Software - C:\Documents an

Fichier Serveur Outils  Aide
Infarmatid Editer mouverment LIt l Scores par di
Systéme Synchroniser client <-= serveur 13 g g g =
Part [
Mise a jour mouvement
Werzion h ] 303 3 3
Version | FEFMEr tours 3 3 3 3
Werzion d 2 3 3 3
Miveau di 3 3 3 3
Canal Fonctionner en méme termps avec Bridgemate Pro 33 3 3
Fégion 32 3 3 3
< Rapport de séance g g g g
Toutes tables l T ablez client ] B 1 3 3 3 3
B 2 3 3 3 3
Section| T able | Client B 3 3 3 3 3
i) 1 ARBITREN B 4 303 2 3
L) 2 ARBITRET E 5 703 3 3
) 3 ARBITRE1 B g 3 3 3 3
L A AaDDITDCH

A Puis sur « Charger Diagramme »

Charger diagrammes

Choisir sections

X
| Section & [Fami=y

v| Section B

Charger diagrammes

-11 -



1.5 Saisie des pénalités (tournoi par paires)

A Aller dans Menu de I'épreuve/Saisie des scores ;
A Cliquer sur une donne jouée par la paire concernée ;
A Puis sur Menu des scores/Reglement/Pénalité

Z Saisir les scores - Section A - 13 - 27/11/2012 Open /4 Honneur 1/2 FINALE 1/2 FI

Trouver une equipe. ..

Menu de 'épreuve Menu des scores. . Section A/ Tour &/
Donne... Supprimer tous les résultats *
Yair la donne
= Tour.

Bridge

Réglement

Pénalites

Score partagé (loi 12C1c)

Echarger Mord-Sud avec Est-Ouest, .,

r I
Saisir la pénalité (sans le signe -) dans la case de la paire concernée et cliquer sur « OK »

Proprietes des scores

Score ] Foints de pénalités [tournoi par paires] ] Faointz de pénalitéz [Butler [kMP=] ]
Fointz de pénalités [IMPz acrozs the field] ]

Faintz de pénalités [IMPz acrozs the field]

IMP[=] par comparizon:

Les pointz de pénalité zont toujours des waleurs pozitives qui zont soustraites du score
total. Cela zignifie que wous devez zaizin les pointz de pénalité zansz le signe - Si vous

Hord-Sud

Score pondéreé [Loi 12C1¢] ] Team contest ]

X

Est-Ouest

-[@ -fo

rentrez une waleur négative, le score total wa augmenter,

Les points de pénalités zaiziz ne sont utilizés que pour ce twpe de marque. Siwvous
utilizez un autre tppe de marque, vous devez zaizit les pénalités pour les autres tupes

de marque en utilizant les onglets ci-dessus.

Ok I Annuler
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1.6 Faire une mise a jour des données dans les Bridgemates™

Opération consistant a paramétrer avec les nouvelles données les Bridgemates™ apres avoir
modifier le nombre de tables et/ou de tours joués, modifier le tour auquel les étuis descendent
de deux tables (les paires est-Ouest sautent une table), etc.

La mise a jour des données va effacer tous les scores saisis pour le tour concerné (mais pas pour
les précédents). Exemple : Vous faites une mise a jour a partir du tour 5, les scores du tour 5
et des suivants vont étre effacés ; les scores des tours 1 a 4 seront conservés,

Il faut donc mettre a jour les données uniquement a partir d’'un tour auquel aucun
score n’a été saisi. (Ou éventuellement demander aux joueurs de ressaisir les scores
concernés)

Comme pour toute opération délicate il est préférable de faire au préalable une
sauvegarde de I'épreuve (Menu de I’'épreuve — Sauvegarde — Créer la sauvegarde).

Dans : « Menu de I'épreuve / Bridgemate » choisir « Mettre a jour a partir du _ tour »,
dans la fenétre qui s’ouvre, renseignez le tour :

Mettre & jour & partr du _ tour [N S

Tour;

Annuler

Confirmez la mise a jour en cliquant sur « Oui » dans la fenétre suivante

Magic Contest France — - |

. Celava mettre a jour le mouvement dans toutes les
!‘, Bridgemnates & partir du tour 5,

Vous ne devez faire cela seulement si vous aver modifié le
mouvernent uniquement au milieu ou  la fin de I'épreuve par
exemple en ajoutant ou en supprimant un saut dans un
Mitchell ou en ajoutant un tour dans un Barométre en Howell,

Sile jeu a déja commence au tour 5, tous ces résultats vont
tre effacés du serveur.

Voulez-vous mettre 3 jour le mouvement 7

Et importez les résultats en cliquant a nouveau sur « Oui » dans la nouvelle fenétre.
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Un message vous confirmera dans Bridgemate Control que les données ont bien été mises a
jour.

Magic Contest France [

La base de donnée a été correctement mise a jour,

Bridgemate Control mettra a jour en quelques secondes
automatiquernent le serveur Bridgemate avec le nouveau
mouverment.

Quand Bridgemate Contrel aura terming la mise & jour, un
message apparaitra dans une fenétre. Vous devrez fermer
cette fenétre pour continuer a importer de nouveaux
résultats.

Il est possible de choisir de ne pas afficher ce message. Ce
paramétre est 3 renseigner dans le menu de Bridgemate

Control.

Voulez-vous importer les résultats 7

Vous pouvez mettre a jour :
- Toutes les tables a partir de n‘importe quel tour a I’'exception du 1ler,
- Une seule table ou une seule section a partir de n‘importe quel tour (y compris le
premier tour)

Exemple 1 : 15 tables complétes, la paire 10 EO est forfait. Le forfait est connu au cours du
premier tour joué. Vous devez la déclarer fantéme, mettre a jour les Bridgemates™ de la
section a partir du 2°™¢ tour, la table relais sera automatiquement mise a jour a partir du tour.

Exemple 2 : Vous commencez le tournoi avec une table incompléte. Une paire retardataire
arrive au cours du premier tour et vous décidez de |'accepter pour combler le relais. Vous
I'installez a la table 15 ou elle va jouer tout ou partie des donnes prévues. Vous devez mettre
a jour les données des Bridgemates™ a partir du 2°™e tour pour toute la section ET les données
de la Bridgemate™ de la table 15 a partir du 1°" tour pour permettre la saisie des scores du 1°¢"
tour.
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2. MODIFICATIONS SCORES

2.1 Saisir une marque ajustée artificielle

Saisir le numéro de la donne non jouée et confirmez en appuyant sur OK.

Activez le menu arbitre.

Appuyez sur « 1 » (il s’affiche alors “score arbitre ?”) et confirmez en appuyant sur OK. Vous
pouvez ensuite entrer la marque ajustée pour chacune des deux paires.

NS : _

EO :

Vous pouvez choisir entre 40% (moyenne moins), 50% (moyenne) et 60% (moyenne plus).
Appuyez sur « 4 » ou « - » pour entrer 40%, « 5 » ou « = » pour entrer 50% et « 6 » ou « + »
pour entrer 60%.

Il est impossible de rentrer d’autres moyennes que ces trois pourcentages. Appuyez sur OK
aprés avoir entré le pourcentage pour confirmer votre saisie et ce pour les deux paires. La
marqgue ajustée saisie sera affichée sur la ligne “Contrat”. Appuyez une nouvelle fois sur OK pour
confirmer la saisie, et confirmez I'écran de vérification. La marque ajustée est désormais
enregistrée pour cette donne, et est envoyée a Magic Contest.

Saisie manuelle des moyennes dans Magic Contest : Vous tapez a la place du score vos
moyennes ; elles sont saisies sous la forme 1XXYY XX étant la moyenne de Nord-Sud et YY la
moyenne d’Est-Ouest.

Codes particuliers :

99 = moyenne + (60 ou plus) ;

98 = donne non jouée ou bye (la moyenne obtenue sur les autres donnes) ;

97 = moyenne - (40% ou moins)

Exemples :
19997 = M+ pour les Nord-Sud et M- pour les Est-Ouest.

5 S s scores - Gection A - 02/03  07/04/2011 O /2 Diviion et 3 DN & - Séonce 1 (agic Eantest Frarce - Version 47) ol 5 i e scoes - Soction A~ 0203 - GT/OA/2043 Open /2 Divis TONIA- Semce | ersan d7] sl )

Men rau | Manudasscoms | Saction AjTour6Donna 26 /Est/Tous  Briogeenara © Famar | | waruda fépres Menudss seoras | Section A/Tourd} Donne 26 /EstiTous  Bridgemata Fenrsr
o | s 8| Modfier | Donna sal B oo
> Tour. | Table Résultat Résultat mgtimer... | > Tos | Table Résultat Résultat oprimer |
Paes | 1 19997 Trouverun Fairo. 1 !
Tt | 2 - Table: 2
! 3 Feste A saisir 3
4 our 8 4
T
5 B 5
s
6 4 6
7 } 7
8 7 8
5
9 = 9
10 n 10
11 11
|
St
8] P Progcteur Prsrhent L 1s]  ® Propteur
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Ou 17030 = 70% pour les Nord-Sud et 30% pour les Est-Ouest

S caves - Scton A /03 “UTIOSTRIEY D 2 Dl Nt 3 DN A< S 1 Mo Coit Fravs Vs 475 i o S A <0303 TTATEDES O (2 VWG NG 3 DN K SABRCe T N Compit s - Voo 47 o
Menu de tpreie J Meny des soores \ Sechon &4 Taur @ Donne 26 1Est | Taus Srddg=mate T Meni detépreave...|  Menudesscores..| 'Saction &/ Toura ) Donne 281 st Tous Sndgemate I e
Corve | sl 8] Mocifier | 24| 5] woster | |
> wa_ | [ Table Reésultat Résultat >t | | Table | Résultat  Résultat ropitner
| 1 17030 | e | 1 0%/30% | Tsorun
joueur
Table. | 2 2blo | 2
3 3 Piasts a sais
Tourd 4 Tours A 4
7 M
2 5 b 5
% I3
lt 6 [a 6
& i3
b L ¢ ’
b 5 S— b 2 —
£ —— g i)
10 10
1" 10 | 1 10
i ‘ 11
Suart Subart
Prcdant | Lal ] Froetsur Frécédent | a1 _ls| @ Prjecieur

2.2 Double-topage

Le plus simple pour mettre une donne en double-topage dans Magic Contest est de procéder
ainsi (exemple : Mitchell A, donne 5, au tour 5) :

> Arrétez I'import des données des Bridgemates ;
> Cliquez sur « Donnes » et choisissez « n° de paires triés par tours » ;

4 Sasir s scores - Section A - 02/03 - 07/04/2013 Open /2 Divsion Nat. 3 DNI A - Scance 1 (Magic Contest France - Versson 4.7) o5
| Menuds IEprauve ‘ Menu des scores ! Section A ) Dorng 6/ Nord / N-5 Bndgernate I Farmer
e | v | | soner |
[ = : ! N-S E-O 5 | Imprimer. |
N 102 202 ﬂ
:‘ rd-5ud et Est-Ousst 101 211 iz
Sais fe Nord-Sud ou Est-Ouest 111 209 Reste & saisir
L F(uw\ILumuu\amzm:{cpnratmi 110 207
2 5 109 205
[ e 6 108 | 203
7 107 | 201
| 8 106 | 210
2 9 105 208
i 10 104 | 206
s 11 103 | 204
Suvant J
Frécederit H [+ ¥ Projecteur

» Trouvez tour a partir duquel commence le double topage ;

> Sélectionnez le résultat de ce tour en cliquant une seule fois dans la case, la case
doit devenir bleue ;

» Saisissez >a (s'il y a plusieurs doubles topages vous pouvez changer la lettre du
groupe, de a a i) et validez par « Entrée » ;

> Tous les scores déja saisis a partir de ce score seront en double topage. Les scores
saisis ultérieurement appartiendront au groupe de scores principal.

Méthode alternative

> Cliguez sur modifier et choisissez >a dans le menu déroulant (s’il y a plusieurs doubles
topages vous pouvez changer la lettre du groupe, de a a i) et OK ;
> Redémarrez l'import des données des Bridgemates.

Maintenant, tous les résultats déja saisis de la donne a partir de celui-ci font partie du groupe
en double topage.
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Si vous avez découvert I'anomalie et que vous |'avez corrigée en cours de tournoi et avant de
saisir le double topage dans Magic Contest, il faut supprimer le double topage pour les tables
non concernées, suivez les instructions ci-dessous :

Cliquez une seule fois sur le ler tour qui ne fait pas partie du groupe en double topage. Puis
au lieu de saisir >a a la place du score, saisissez juste > puis « Entrée ». Ce score et les
suivants seront calculés normalement.

2.3 Scores splittés

Vous devez attribuer un score a une paire et un score différent a son adversaire. (Exemple :
3SA par Nord -1 pour les NS et 44 par Nord = pour les Est-Ouest.

Dans la fenétre « Saisie des scores » vous sélectionner la donne puis le score puis vous cliquez
sur « Menu score / Réglement /Réglement »

G Saisirles scores - 15/11/2017 Mixte /2 Promotion Comite 1/2 hinale Ia rochelle - Seance 1 (Magic Contest France - Version 411 I s o] o e o

Menu de ['‘epreuve ‘ Menu des scares l Tour & f Donne 22 / Est ) E-O Bridgsmate I Ferrner
Dorne [ e 'l Modifier Annule
I Réglement 3 ‘ Reglement
> e | Supprimer tous les résultats v Pénalites Imprimer.
Vs b donne Score partagé (loi 12C1c)
Paire.. Trouver une paire. Echanger Nord-Sud avec Est-Ouest... Trauver un
joueur...
Tabla Saisir aussi Est-Ouest
Pas de contréle Nord-5ud ou Est-Ouest Reste a saisir
Pas de contréle de vulnérabilité |
Tour 8
Paramétrage des couleurs 3
1 Couleur des colonnes Mord-Sud et Est-Quest »
é Taille de la police dela saisie des scores 3
4 Projecteur 3
5 Profil 3
6 Message »
7
Importer des ccores de 3
= Experter des scores vers 3
Suivant
Précadent J ‘ v| [ Projectsur

Puis vous sélectionnez « Score normal mais splitté » pour NS et pour EO.

pepos s
ropriétés des scores - ]

Paints de pénaliés (IMPs across the field) | Score pondéré (Loi 12C1c) | Team contest |
Score | Paints de pémités fioumol par paires) | Poirts de pénaliés (Butler IMPs) |

Nord-Sud Est-Ouest

Donne non jouée

Score nomal

Donne non jouée
Score nomal

I
| Moyenne plus Moyenne plus
Mayenne Maoyenne |
Mayenne moins Maoyenne moins
| Pourcertage Pourcentage
Points Poairts
| Score : CNEK3 Score 3CNEK3
|
‘ Double topage — - Double topage : — - ‘
ol L

Annuler
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Et dans la fenétre score vous saisissez le score que vous voulez attribuer aux NS et aux EO. Le

score doit étre précédé du signe moins « - » s'il est négatif et il faut toujours saisir le dernier 0
du score. Vous validez en cliquant sur OK.

: fD.pII'IE S Qs 5C0res L — __wl

Points de pénaltés (IMPs across the field) ] Score pandéré {Loi 12C1c) l Team contest j
Score ] Paints de pénalités toumoi par paires) ] Pairts de pénalités {Butler IMPs}) ]
~ Nord-5ud i~ Est-Ouest -

Denne non jouge Donne non jouée
i Scare normal Score nomal
| Moyenne plus Moyenne plus
Moyenne Moyenne
Moyenne moins Moyenne moins
Pourcentage Pourcentage
Points Foints I
Scors ¢ I-51} || Score 14211 ”
|
Double topage ]— _Z.] DoUble topage - 1— _vJ
&l
e

2.4 Scores partagés

En paire : a la suite d'un arbitrage ou a une décision de commission d’appel vous voulez
mettre des scores pondérés sur une donne.

Dans la fenétre « Saisie des scores », vous sélectionner la donne puis le score puis vous
cliquez sur « Menu score / Réglement /Score partagé (loi 12Cc1) » puis dans les cases
successives vous mettez la pondération et le score voulu (avec le dernier 0).

Exemple : 3 fois 620 = et 1 fois -1 : 3 620 et dans la case suivante : 1-100

4 b s it DR A ~Sénce T (Wi Contet rance - Vs 47] Vo R o i e scones - Section - 03003 A0 e /2 iviion Nt 3 DN A - Sance 1 (g Comten France - Version A7) olE B
Heenu de Mepreuvs Meru des scores. | Section A/Tourd/ Donne 26/ EslTous  Biidgemate I Femmer Henide: Garaars lieki aeaccsras I Section A Tour B Donne 28 1 F5 Toue Brianemate Femar ‘
i =
Donre. | e, ,A‘ B ‘ Modifier J
§ i | 3
e Inprime i T e = B e |
Pais Trowsorur el iy /
i o Ports da péndite (NPx acros the bkl 5552 orcin 2 T2C1) | T et Trowserun
jo
= joueur
Feste & sas Table... =
e SES este 4 saisi
Tour 9 A .
Tour A |
7 | it
i | ¢! Prejcear . [ |
b Pt 3 i
i3 14
& e . |7 c
i | = [ -
{3 ]
I |
1 |10 1
11 | | oK forde
Suant | [
= Suivant
Pracadent o 5| Propcieur e
= ————— Fracédent ' ! o Briiantan s

En quatre : c’est un petit peu plus compliqué. A la fin de votre tour vous devez
ouvrir la fenétre But B de votre segment dans I’explorateur d’épreuve. Cliquez dans la case

« importer scores Bridgemates™ » puis « Saisir les scores », « Donnes / N° de paires
triées par table ».
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Fre i i SLUET S e 4 o 1 Ve

Menude Epreuve Menu des scores. Seciion Af Donne 1/ Nord f Pers
| Meru de tpresss Nowle épreuve.  Pare. | Equise nd Sniétial Fermer - ‘ = ‘
| = Donng > Salle owverts ‘ Salle fomee |
Trowverun - —
: Hemda gprue e e veoe i Table NS E-O 1
4 " e b e 1 1 201
25 2 2 202
2 M) Fictier 3 3 203
Feufie ambulante trde par scores. 4 4 204
10328 Dorve 1 A 1 5 ] 205
1
£ 1 6 6 | 206
1
i 1 7 7 207
15 1 8 8 208
3
[ 1 9 9 209
fa
205803 Seol e
Nouwesires 1o
20692 S E 1
paftr Hewstlsh 2

Vous sélectionnez votre donne (exemple : donne 5 en salle fermée table 5)

I, P AIRE . Saisirles seoves - Section § - Senior Open /4 Promoson LIGUE MOB 81 [Magic Contest France - Version 4.7) N

Menu da l'épreuve ‘ Menu des scores ‘ Section B { Donne 5 ! Nord { N-5
cpane. | sucowene || |
| [ Tour Table N-S E-O 5
= 1 1 101 | 301
— 1 2 102 | 302
= 1 3 103 303
s st | = 4 04 | 304
Dorne & ] 2| 5 105 305
] 1 6 106 | 306
1 7 107 | 307
1 8 108 | 308
i 1 9 109 | 309
El
10
1

Puis « Menu score / Réglement /Score partagé (loi 12Cc1) » et vous précisez vos scores
splittés dans chaque case.

2.5 LES SCORES DE LA 1F SEANCE SONT TOUS A 0 DANS LA 2¢
SEANCE (OU UNE DES SUIVANTES)

Retourner dans la 1¢ séance, cliquez sur « Menu de I’épreuve / Paramétres / Tous les
parameétres » et cliquez sur « OK ». Retournez dans la séance en cours : le probléme est
corrigé

[Ce bug est identifié mais non reproductible, ce qui rend impossible sa correction]
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3.INCIDENTS LOGICIELS ET MATERIELS

3.1 Vous avez fermé par inadvertance Bridgemate Control ou votre
ordinateur s’est éteint / a redémarré en cours de séance...

Redémarrer, ouvrez Magic Contest, sélectionnez votre séance (en match/4 : le tour en
cours et la mi-temps) cliquez sur « Menu de I’épreuve / Bridgemate / Rouvrir
Bridgemate Control ».

3.2 Vous avez accidentellement débranché le serveur...

1- Les joueurs n’arrivent plus a saisir les scores dans les Bridgemates.
Rebranchez le serveur et mettre des piles !
Vous avez perdu vos données = voir chapitre 4

2- Les joueurs arrivent toujours a saisir les scores dans les Bridgemates
Rebranchez le serveur.

3.3 Remplacer une Bridgemate™ en cours de tournoi

3.3.1. Remplacement d’une Bridgemate II™

Programmez la Bridgemate™ de remplacement avec la section et le numéro de la table dont la
Bridgemate II™ est défaillante et allumez-la en appuyant sur OK. Confirmer le remplacement
de la Bridgemate™ en appuyant sur OK et en saisissant le code arbitre.

3.3.2. Remplacement d’une Bridgemate Pro™

Quand une Bridgemate ne fonctionne plus en cours de tournoi vous avez deux solutions :
« Vous arrivez encore a accéder au menu arbitre : faites un reset du boitier (0) et
mettez-le de c6té et prenez un nouveau boitier en remplacement.
« Vous n'accédez plus au menu arbitre :
Dans Bridgemate Control cliquez sur « Serveur » puis sur « Montrer Tables »

% Bridgemate® Control Software - C:A\Users\jfchevalier\D

Fichier S5eéance | Serveur | Outils  Aide

1

Information serveur Montrer tables

!:'EW LR A Montrer tous scores
Systéme

Fart Montrer diagrammes
Yersion hardware

Wersion microprogrs Redémarrer réseau
Yerzion de commurn L

Miveau des piles Mise a zéro

Canal

Féqion Sélection région

Sélection canal

Dans la fenétre suivante sélectionnez la table concernée en cliquant une fois dessus et
cliquez sur « Déconnecter table(s) »
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| Mambre total de tables dans 3

Section | Table Etat Erlever table(s)

> Déconnecter table(s) |

tontrer scores
Rechercher scores

Q0ee

Actualiser les réglages
Mettre & jour tables)

Fermer

Vous pouvez connecter le nouveau boitier en appuyant 2 fois sur OK.

Avec les Bridgemates™ II, vous pouvez simplement attribuer les parameétres de la table
concernée a une nouvelle Bridgemate, la Bridgemate vous demandera alors de confirmer le
remplacement en saisissant le code arbitre.

3.3.3 Remplacement d’une Bridgemate Pro™ par une Bridgemate II™ (ou l'inverse)

A éviter...

Il faut déconnecter la table du serveur sur lequel elle est connectée (voir ci-dessus) et I'ajouter
a l'autre serveur. Contactez |'assistance pour avoir de |'aide.

3.4 Les Bridgemates affichent « table inactive » alors que vous
avez créé les données normalement

1- Vérifiez que le serveur est bien connecté et s’affiche dans BCS. Sinon voir 3.5 ci-dessous.

2- Vérifiez que le serveur et les Bridgemates sont bien sur le méme canal : pour le serveur dans
BCS et pour les Bridgemates dans le setup (code setup = 749 ou 769). Sinon corrigez le canal
dans les Bridgemates via le setup.

3- Vérifiez que le serveur et les Bridgemates ont bien la méme version de micro-programme
(firmware) (2.1.x ou 2.2.x ou 2.2.x ou 3.0.x). Pour le serveur dans BCS (version
microprogramme =...) et pour les Bridgemates derniére ligne de I’écran d’accueil. Sinon mettez
a jour les Bridgemates et/ou le serveur. Firmwares et procédures disponibles ici :
http://support.bridgemate.com/customer/en/portal/topics/511280-bridgemate-ii/articles (en
anglais)

3.5 BCS affiche « serveur déconnecté »
Vérifiez que vous n'avez pas débranché accidentellement votre serveur (auquel cas voir 3.2)

Si votre serveur est bien branché...
- Si vous ne l'avez pas fait en début de tournoi, vérifier qu’il y a bien des piles dans le
serveur ;

- Fermez tous les programmes ouverts sur |'ordinateur et en particulier toutes les
fenétres ouvertes de Magic Contest ;

- Redémarrez l'ordinateur ;

-21 -



- Une fois l'ordinateur redémarré, ouvrez Magic Contest puis I’épreuve en cours ;

- Allez dans Menu de I’épreuve / Saisir les scores ;

- En match par 4 vérifiez que vous étes bien dans le tour et la mi-temps en cours ;
- Cliquez sur Menu de I’'épreuve / Bridgemate / Rouvrir Bridgemate Control ;

- Siles joueurs n’arrivent pas a saisir les résultats allez a 4.1 récupération du serveur ci-
dessous.

3.6 Votre PC tombe en panne

Prenez un PC de remplacement, ouvrez Magic Contest, importez votre épreuve et créez votre
épreuve a l'identique (méme mise en place, nombre de donnes, de tours). Ouvrez votre
séance et « Créez les données » sans brancher le serveur sur le port USB.

Fermez Bridgemate Control, branchez le serveur puis cliquez sur « Menu de I'épreuve /
Bridgemate / Rouvrir Bridgemate control ».

3.7 Certaines Bridgemates affichent aléatoirement des données
incohérentes avec le mouvement choisi

Certaines Bridgemates affichent un nombre de donnes par tour et/ou de tour incohérent puis
reviennent a un état normal... Des donnes saisies doivent étre saisies a nouveau et le
changement de Bridgemate ne résout pas le probléme.

Il y a deux serveurs branchés sur le méme canal. Il faut trouver le deuxiéme serveur
et soit changer le canal soit retirer ses piles et le débrancher du port USB pour le
rendre inactif.

3.8 Une Bridgemate affiche « test LCD » puis des écrans
défilent

Appuyez successivement sur les touches 2, 5 SA et CARREAU pour sortir de ce menu
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4. PERTES DES DONNEES

4.1 Récupération du serveur

Si le serveur est accidentellement déconnecté de I'alimentation électrique (BM1) ou que le cable
USB s’est débranché (BM2) et que vous n‘avez pas mis de piles, toutes les données seront
perdues et les boitiers Bridgemate cesseront de fonctionner. Bridgemate Control est capable de
recharger les données en procédant de la maniéere suivante :

- Assurez-vous que l'alimentation est rebranchée au serveur (avec serveur Bridgemate I) ou que
le cordon USB est bien branché et que vous avez mis des piles neuves !

- Dans Bridgemate Control allez dans le menu : « Séance / Synchronisation client <->

Serveur ».

2 Bridgemate® Control Software - ClUsers\be

Fichier cance | Serveur Outils  Aide
Infarmat, Editer mouvement
Systéme' Synchroniser client <-» serveur
Port - z
W ERE J Mise & jour mouvement
Wersian Fermer tours
Yerzion J
: |
Niveau c Lire Bridgemate en manuel
Canal |
Rininn
Ir S p— Rapport de séance

\

ks Scores par bour | Scares par donnel K ah

| [Table |

Allez a l'onglet « Restaurer » et cliquez sur “Récupérer serveur”. Toutes les
informations contenues dans le fichier .bws (résultats) seront alors remises dans le
serveur.

Synchroniser

— Récupération

Bécupérer zerveur |

Fermer I

Charger toutes les données de la
baze actuelle dans serveur afin
d'éqalizer le zerveur avec |a base de
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Un message de vérification vous demandera alors de confirmer cette action.

| m— 5 .
~ | | Synchroniser client <-> serveur

-

Synchionizer  Festaurer

T Fermer
- Récupération -

Vénfication

il L

Entrer les numérno suivants pour mise & zéro du serveur: K
530

il

Annuler

Il vous faudra peut-étre demander aux joueurs de ressaisir la position en cours.

Lorsque l'on fait une récupération du serveur, il est important que tous les scores aient été
préalablement sauvegardés dans le fichier de résultats en ayant activé I'import des résultats.

4.2 Perte des données dans Magic Contest

Dans le cas d'une perte des données dans votre logiciel de dépouillement, vérifiez si les résultats
sont toujours stockés dans le fichier .bws (résultats). La meilleure méthode est de lancer
Bridgemate Control a partir du menu démarrer de Windows / Tous les programmes /Bridgemate
Control.

Dés que Bridgemate Control est lancé, allez dans le menu « Fichier /Ouvrir » puis sélectionnez
le fichier .bws que vous avez utilisé pour la séance.

Si les résultats apparaissent a I'écran, c’est qu’ils ont bien été stockés dans ce fichier.

Les scores peuvent étre récupérés par Magic Contest : « Menu de I’'épreuve /Bridgemate
/Importer les scores » et choisir le fichier .bws de votre séance.

4.3 Perte des données dans le fichier .bws

Si le fichier de résultats bws ne contient aucun score (voir ci-dessus), il est possible de les
récupérer a partir du serveur pour les retranscrire dans le fichier .bws. La premiére étape est de
vérifier si les résultats sont toujours stockés dans le serveur. Dans Bridgemate Control cliquez
sur le menu « Serveur / Montrer tous les scores ».

T ]

J
[Tecior | M5/E0 | Conmar | Féaitor | Entame | Femaues)

rave |

ULl =

L4

|| Chere: BERNARD FT Etat mactf [ Mods: Tl
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B Brdgerate e Conia
Fichier Séance Serveur Qutils Aide

Infarmation serveur Valeur __ + | Résulals | Seotes partour | Scores par donne | Matrce des scores | Joueurs |
g;;r;:reﬁudgemale Conrey D] Section | Table | Tour | Donne | Pate... | Paie .. | Dégler | NS/ED | Conrat | Résukat | Entame | Remarques
Fort Por séie 3
Vetsion hardwf” : -
Ve e 28 rappor .. —
Version de ca
Niveoui des il |[Fe==1om &, wapie L, sous 1, 1 Ks - 11 =0 Fi
[pE] Domne 1: Nord , § K =, entame=K2
<1 st, 5 T =, entame=K2
%, § P x -5, encame=cD
, tour 2, 1 NS - 15 20
Donne 4: Nord , 2 P =, entame=CS
Bomia §1 Ket; £F =
Donne €: Eav, 4 C = entame=ih
|Section A, table 1, tour 3 relais
CRHEd teiea

Section | Tal

entame=C2

u
g
§
»
&
&
H

N

, tour 5 relais
tour 1, 2 NS - 12 20
. 2T = encame=K2

Impiimer

| |
s
[ficn -
—

Client: BERNARD-FC [ Etat: inactit [ Mode: Club P

Tous les résultats contenus dans le serveur seront affichés. Si ce sont les bons résultats, il est
possible de les transférer.
Cliquez sur le menu « Serveur / Montrer tables ».

| Fichier Séance [Serveur| Outils Aide

Information serveur Montrer tables ats  Scores par tour l Scores par dnnnal Matiice des scores | Joueurs I

g;;ftleme Montrer tous scores ﬂ
Wersion hardware . .
Yersion micioprogra Redémarrer réseau
Wersion de commu Mise a zéro
Miveau des piles
Canal ek et
Fiéaion Sélection région
Selection canal
4 | I
Sactionl Table | Charger I Etat |
A 1 o
A2 wi @
A3 i @
A4 i @
4 5 wi @

Sélectionnez toutes les tables (restez appuyez sur le bouton gauche de la souris et sur la touche
majuscule ou sélectionnez une table et tapez la combinaison des touches Control/A) et cliquez
sur « Rechercher scores ».

Monerves

ﬁ Mombre total de tables dans

Section Erlewver tablel=) I

Deéconnecter table(s] I

Montrer scores I

Bechercher scores I

Actualizer les réglages I

Fermer
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= Maontrer tables e
| -]
P
b Mornbre tatal de tables dans 5
| Section ] T able | Etat J Enlewver tablels]
[ & 1 @
A 2 @ j
A 5 i Deéconnecter table(s)
& 4 @
A 5 ® Montrer scores
Actualizer les réglages
Bridgemate® Control Software IM‘!
I =% FEtes-vous certain de vouloir récupérer les résultats de toutes les tables
L' selectionnees et de les sauvegarder dans |e fichier de la session actuelle?

Les résultats des tables sélectionnées sont récupérés du serveur et retranscris dans le fichier de
résultats. Ils peuvent alors étre lus par Magic Contest.

4.4 Perte des données du serveur

Si les données ne sont ni dans le serveur, ni dans le fichier .bws, ni dans Magic Contest, votre
dernier recours est de récupérer les résultats a partir des Bridgemates™ a la fin de la séance.
Tous les résultats entrés dans les Bridgemates™ sont stockés dans la mémoire interne de celles-
ci. Ces scores peuvent étre retranscrits dans le fichier .bws en utilisant la connexion manuelle
entre les Bridgemates™ et |'ordinateur. Pour utiliser cette fonction avec les Bridgemates™ 1 il
est nécessaire de connecter la Bridgemate au port série de 'ordinateur a l'aide du cable de
communication fourni avec le serveur pour les Bridgemates™ 1

Avec les Bridgemates™ 11, il suffit d’utiliser la touche « Renvoi » (Set-up / Info / Renvoi).

% Bridgemate® Control Software - Aucune session active. |
[ Fichier Seance Serveur [Outils] Aide
Infaimation serveut Montrer/cacher colonnes cores par dorne | Matice des scores | Joueuns |
Systeme oresroimal r | Donne | Pare | Paie.. | Décr. | NS/ED | Contiat | Résubat | Ertame | Remargues
Part %
Version hardware Hlettoyer joumal
Version microprogramine
Version de communication Base de donnees ¥
Niveau des piles :
[ & ! »| e jour microprogramme Brdgemte Pra
T , | AnalyseBridgemate Pro
Section | Table | Charger [ Options »
< m ] »
Filts ]T”agg]
[fucun -
[fveun =
[fvcun_~
—
| Cliert: BERMARD-PC Etat: inactif | | Mode: Chb
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& Bridgemate® Control Software - Aucune session active T

LS 2 S

Fichier Séance Serveur Outils Aide

Information serveur Vol ~ | Résultats | Scores partour | Scores par dorme | Matice des scores | Joueus |
gfg’g:f”dge'“a‘e Eonfectt | I0_| Section | Table | Tow | Donne | Paie. | Paie . | Déclar. | MS/EQD | Contiat | Résultat | Entame | Remarques
Fart Fort séie 3| =
Version harduare 11 ‘
Version micioprogramme 126 L
Version de communication 1.0
Hivesu des ples 100%
e
i ] v

Section | Table | Charger | Etst__|

Bridgemate® Control Software ===

8 | Connecter e cable de communication Bridgemate au port série et 5
LW presser OK. p—

T =]

_—
Cliert: BERNARD PC |Etat. inactif

bode: Chub

Attention les résultats des donnes sont stockés dans la mémoire interne des Bridgemates. Dés

que les Bridgemates™ ont été redémarrées pour une nouvelle séance, la mémoire est effacée
et toutes les données supprimées.

4.5 Récupération des résultats a partir du fichier de connexion

Enfin les résultats peuvent également étre récupérés a partir du fichier de connexion. Tous les
résultats entrés dans Bridgemate Control sont stockés dans ce fichier. Pour voir ce fichier, allez
dans le menu « Serveur /Montrer tous scores ».

B Bridgemate® Control Software - Aucuna session active I T T e et

[ Fichier Seance [Serveur] Outils Aide

Montrer tables cores par tour | Scores par donne | Matrice des scares | Jausurs |
Montrer tous scores n | Table | Tow | Dorne | Paire . | Paie.. | Déclar.. | MS/ED_| Coniral | Résulat | Entame_| Remarques
Port = >
i —— Redémarrer réseau
Version microprogr Mise:s 2
Version de commu
Nivea des pies P
Pty & Sélection région
1 | Sélection canal
Seotion | Table | Charger | Etat |
O il v
Fillre ]T”agg]
fveun =
fucun =
[fcun
—
| Client: BERNARD-FC Etat: inactf Mode: Ciub

-27 -



4 Bridgemate® Control Software - Aucune session active |1

T =) e

Fichier Séance Serveur Outils Aide

Systéme
Port

Wersion hardwg
Yexsion microp]
Yersion de col
Niveau des pil
ool 1

o y

Information serveur Yaleur
Serveur Bridgemate Connecté

Fsultats l Scores par tour | Scares par donne | Matrice des scolesl Joueurs]

|10 | Section | Table | Tow | Donne | Paie

| Paie

| Déclar | Ns/ED | Contiat | Figsultat | Entame | Remarques

Part série 3;':1

U Rapport

[

Section R, table 1,

Section B, table 1,

Section | Tal

Section A, table 1,
Section A, teble 1,
Section A, table 1,
Sectien 2, table 2,

Donne 5:

Section 2, tsble
Donne @: E
Sectien &, table 2,

Section B, table
Secticn X, teble

Donne 4: Est

Denne &: Est,

Donne 7: Est

tour 1, 1 N§ - 11 EO

Donne 1: Mord , § K =, entame=Kz
Denne 2: Est, 5§ T =, entame=KZ
Donne 3: Est, § P x -5, entame=CD

tour Z, 1 N§ - 15 EO

Donne 4: Nord , 2 P =, entame=CS
Donne 5: Est, § K =, entame=C2
Donne &: Est, 4 C =, entame=iA

tour 3 relais

tour 4 relais

tour 5§ relais

tour 1, 2 N§ - 12 EO
2 T =, entame=K2

entzme=C3

, entame=KB
tour 2, 2 H§ - 11 EO

2 K xx +1, enteme=KV
xx =, envame=KS

Donme 9: Mord , 5 T =, entame=K2

tour 3 relais

2, tour 4 relais
2, tour 5 relais

T h

=

Femer

ey

Client: BERNARD-PC Etat: inactit

Mode: Club

Les lignes sélectionnées peuvent étre

copiées et imprimées. Un traitement automatique n’est

pas possible, les résultats doivent étre entrés manuellement dans Magic Contest.
Ce traitement n’est possible qu’a la fin de la session a la condition que vous n’ayez pas crée une
nouvelle base de données .bws.

5. PAS DE REPORT DES SCORES DE LA SEANCE PRECEDENTE

Allez dans la séance précédente. (Menu de I’épreuve — Multiséances - séance x)

Cliquez sur « Menu de I’épreuve/Parameétres de la séance/Tous les paramétres » et
cliquez sur OK dans la fenétre qui s’ouvre.

Retournez dans la séance en cours.

6. MATCH/4 AVEC DES SERIES D'ETUIS DIFFERENTES

Lors de la création de la base de données Bridgemates™ vous disposez de plusieurs syntaxes
possibles :
1- Toutes les tables ont les mémes séries de donnes : vous saisissez le numéro de la
premiére donne.

2- Toutes les tables n’ont pas les mémes numéros de donnes.

a. Les étuis sont en ordre croissant et se suivent (par exemple étuis 1 a 12 aux 4
premiéres tables, 13 a 24 aux 4 suivantes puis 25 a 36 aux 4 derniéres). Vous
saisissez le n° des tables ou les étuis changent séparés par une virgule ; dans
notre exemple 1,5,9.

b. Les séries ne sont pas dans |‘ordre ou les n°® des étuis ne se suivent pas. Vous
devez alors indiquer le n° de table et du premier étui séparés par : puis une
virgule séparera les tables. Exemple : série 17 a 28 aux 4 premiéres tables et 33
a 44 aux suivantes la saisie doit étre 1:17, 5:33.
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7. MODIFICATIONS PARAMETRAGES - MISE A JOUR DES
DONNEES

2 cas :
une sauvegarde de votre épreuve.

1- Demandez aux joueurs de ne plus utiliser les Bridgemates.

2- Fermez Bridgemate Control.

3- Importez les noms dans Magic Contest.

4- Allez dans « Saisir les scores » et vérifiez que le tour et la mi-temps sélectionnés sont
bien les bons puis cliquez sur Menu de I’épreuve / Bridgemate / Recréer la base de

données Bridgemate (en cas de saisie de mauvais numéros de donnes) Une fenétre
s’ouvre et détaille la procédure qui va s’exécuter :

Magic Contest France

Recréer la base de donnée Bridgemate ... Tour 2:1

‘oici le processus détaillé

Fermer automatiquement
1. il est ouvert BCS va &tre fermé automatiquement
2. Sielle est ouverte 1a fenétre paire va étre fermeée
autornatiquement

Les fichiers sont sauvegardés puis effacés
3. La base de données Bridgemate incorrecte va étre
supprimése
4. L afenétre paire incorrecte va étre supprimé

Réouverture avec les bons numéros de donnes
5. Une nouvelle fenétre paire va s'ouvrir
6. Une nouvelle base de données Bridgemate va étre créée

Youlez-vous continuer ?

ﬁ Oui MNon

5- Saisissez les bons numéros de donne dans la fenétre qui s’ouvre et validez par OK.

Créer les données...

52
Tour en cours . 211 oK.

Nombre de donnes par mi-temps @ 12 Arruler

‘érifiez que Bridgemate Control a é18 fermé
avant de continuer.

Saisir le numéro de la premiére donne

1

6- Magic Contest va alors automatiquement supprimer et recréer la base de données bws
avec les noms déja saisis dans le line-up.
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8. POUR JOINDRE L'ASSISTANCE FFB

En semaine :
e aux heures de bureau : appeler la FFB 01.55.57.38.00
+ le soir de 18h00 a minuit : Xavier SCHURER 0680.42.79.13

Le week-end :

+ |le samedi de 12h00 a minuit et le dimanche de 11h00 a 18h00 : Xavier
SCHURER 0680.42.79.13
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